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➢ Sarana dan Waktu e-Voting/ Facilities and Time for e-Voting

Seperti dalam penggunaan fasilitas e-Proxy melalui aplikasi eASY.KSEI untuk menggunakan
fasilitas e-Voting, pemegang Saham wajib memiliki user di sistem AKSes KSEI. Setelah berhasil
login ke dalam sistem AKSes KSEI, pemegang Saham dapat masuk ke dalam aplikasi eASY.KSEI
dan berpartisipasi langsung dalam pelaksanaan e-RUPS dengan cara voting secara langsung
serta melihat pelaksanaan e-RUPS via live streaming.
As in using the e-Proxy facility through the eASY.KSEI application to use the e-Voting facility,
Shareholders are required to have a user in AKSes KSEI system. After successfully login,
Shareholders can start to access the eASY.KSEI application and participate directly in the
implementation of the e-GMS by direct voting and participate the implementation of the e-GMS
via live streaming.
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➢ Mekanisme perhitungan suara dalam pengambilan keputusan

Voting mechanism in decisionmaking

a. Pemegang saham yang memberikan suara Abstain (blanko) dianggap mengeluarkan suara yang sama 
dengan suara mayoritas yang mengeluarkan suara dalam Rapat.
Shareholders who gives a blank vote (Abstain) shall be considered to cast the same vote as the
majority vote casted at the Meeting.

b. Pemegang saham yang hadir atau diwakili kehadirannya, namun tidak memberikan suara Setuju,
Tidak setuju, atau Abstain, maka akan dianggap menyetujui usulan dalam mata acara Rapat.
Shareholders who attend or are represented by their proxies, but do not vote in Agree, Not Approve, or
Abstain, will be deemed to approved the proposed agenda of the Meeting.

c. Usulan dalam mata acara RUPS dianggap disetujui jika suara setuju tercatat lebih dari jumlah kuorum
keputusan yang ditentukan sebelumnya oleh Penerbit Efek dalam eASY.KSEI;
The proposed agenda of the GMS is considered approved if the agreed vote is recorded more than the
number of quorum decisions previously determined by the Securities Issuer in eASY.KSEI

d. Usulan dalam mata acara RUPS dianggap ditolak jika suara setuju tercatat kurang dari jumlah kuorum
keputusan yang ditentukan sebelumnya oleh Penerbit Efek dalam eASY.KSEI.
The proposed agenda of the GMS is considered not approved if the agreed vote is recorded less than
the number of quorum decisions previously determined by the Securities Issuer in eASY.KSEI.
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➢ Alur e-Voting/ Flow of e-Voting

1. Pada aplikasi eASY.KSEI → Vote Preference Declaration. Pada layar tersebut, Anda akan melihat
informasi umum terkait pelaksanaan Rapat, seperti nama Perseroan, alamat pelaksanan Rapat, nomor
SID dan NIK Anda sebagai pemegang saham. Selanjutnya, pada table Selected Members, Anda dapat
melihat detail kepemilikan Saham Anda pada Perseroan yang akan melaksanakan Rapat.
In the eASY.KSEI application → Vote Preference Declaration. On this screen, you will see general
information regarding the implementation of the Meeting, such as the name of the Company, the address
of the Meeting, your SID and NIK number as a shareholder. Furthermore, in the Selected Members table,
you will see the details of your Share ownership in the Company who will conduct the Meeting.

2. Pada bagian bawah layar terdapat kolom pemberian suara untuk setiap mata acara yang akan dibawakan
dalam pelaksanaan Rapat. Apabila Anda menentukan suara yang sama untuk seluruh mata acara Rapat,
maka klik tombol “Accept All”, “Reject All”, atau “Abstain All”. Jika suara yang Anda miliki berbeda untuk
setiap mata acara, maka klik tombol “Accept”, “Reject”, atau “Abstain” pada masing-masing mata acara
dimaksud.
At the bottom of the screen there is a voting column for each agenda that will be presented in the Meeting.
If you have the same vote for all agenda of the Meeting, then click the “Accept All”, “Reject All”, or “Abstain
All” button. If you have a different vote for each agenda, then click the “Accept”, “Reject”, or “Abstain”
button for each of the said items.

3. Selesaikan proses yang Anda lakukan pada layar tersebut.
Complete the process you did on the screen. 3
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TERIMA KASIH
THANK YOU
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